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Giris

1970’li yillarin basinda Yabanci Dil Ogretimi (YDO)'nde iletisim 6gesinin agirlik kazanmasiyla
birlikte, iletisimci Dil Ogretimi/Communicative Language Teaching (CLT)’nin amagclarina uygun olarak
Van Ek, Alexander (1975) ve daha bircok dilbilimci tarafindan kavram (notion) ve isleve (function) dayali
programlar gelistirilmistir. Kavram ve islevlerin s6z konusu edildigi bu tir dil 6gretim izlencelerinde,
islevlerin her alanda iletisim agirlikli olarak degerlendirildigine tanik olmaktayiz. iletisim olgusu icinde
kavramlar genel ve 6zel olmak lizere ikiye ayrilabilir. Genel kavramlar var olma, uzay, zaman, nicelik ve
nitelik gibi soyut konulari; 6zel kavramlar ise “baglam” ya da “durumlar” diye adlandirabilecegimiz
kavramlardir ve seyahat, saglik, egitim, alis-veris, faaliyetler ve bos vakitleri degerlendirme gibi hususlari
icermektedir.

Cikis noktamiz iletisim oldugundan, iletisim kurmanin nedenlerine deginmeden gecemeyiz.
iletisim kurmadaki baslica sebepleri Rivers (1972) su sekilde siralamaktadir:
e sosyal iliskiler kurmak ve sirdiirmek,
e bir kimsenin herhangi bir konuda olumlu ya da olumsuz tepkilerini dile getirmesi,
e birinin niyetlerini belli etmemesi,
e anlatarak problemleri ¢ozmek
e gerektiginde arayip bilgi verme,
e baskalarina bir seyin nasil yapilacagini 6gretme ya da onlardan 6grenme,
e telefonda konusma ya da tartisma,
e tartisarak, tavsiye ve onerilerde bulunarak problemleri ¢6zme,
o fikir tartismasi yapma,
degisik maksatlarla dil Gizerinde oynama,
sosyal durumlari igeren rolleri yaparak iletisim kurmaya galisma,
dili kullanarak baskalarini eglendirme,
bir kimsenin basarisini sergilemesi,
e bos zamanlari degerlendirme,
e sosyal yasama dayali durumlarda bir fikre karsi ¢cikma veya destekleme.

Goraluyor ki, iletisim kurmanin amaglarindan bir tanesi de rol yaparak iletisim kurmaya calismaktir.
iletisimin amaci ne olursa olsun iletisimci Yaklasim (Communicative approach) kavramlara dayal
islevleri dil 6gretiminin hemen hemen her asamasinda islemekte, ¢linki Gretken beceriler (Productive
skills), algilama becerileri (Receptive skills)’nden daha da on plandadir. Bilindigi gibi iletisimci
yaklasimda islevler kavram ve yapilara kiyasla ¢ok daha etkin bir yer tutmaktadir.

Bu bildiride, iletisimci yaklasimin islevlerinin yerine getirilmesi icin, dil 6gretim siirecinde sik¢a
yer verilen kavramlarin uygulanmasinda rol-yapma calismalarina deginecegiz ve hem yetiskin hem de
ogrenciler agisindan bir degerlendirme yapmaya ¢alisacagiz. Role-Play ifadesi bundan bdyle bu bildiride
islevsel becerilerin rol yaparak uygulanmasi anlaminda kullanilacaktir.

1By makale, IX. Dilbilim Kurultayi, Abant izzet Baysal Universitesi (Bolu, 25 - 27 Mayis 1995) sunulmus, kurultay bildiri
kitabinda ve Ankara Universitesi (Ankara) Dil Dergisi/Language Journal, sayi:39, (1995) yayinlanmistir.



isleve Dayali Sozlii iletisimde Role-Play Galismalari

Role-Play’in sozlii iletisim butunligu icinde temel olarak ayni fakat, zaman zaman degiskenlik
gosteren tanimini yapmak mimkindir. Bu bakimdan Role-Play’i 6grencilerin 6grendikleri yeni yapi ya
da kurallari ve sozcikleri kullanmaya tesvik eden bir ara¢ olarak degerlendirebiliriz (Dobson, 1987).
Ayrica Role-Play 6grencilerin belli bir roli Ustlenerek gergcek yasam ortamindaki durumlara benzer
kavramlari ve hareketleri sahnelemeleridir denilebilir. Bu amacla 6grencilere bir durum verilerek bu
duruma uygun rol yapmalari istenebilir. Roller 6grencilere sozlii veya yazili olarak verilebilir, daha sonra
vurgu, tonlama, jest ve mimiklerin de yardimiyla bu rolleri sinif icinde iletisim amach uygulamalari
saglanir. Ancak rollerin cesitliligi, zor ya da kolay olusu, kiltirel olarak anlasilmaz olmasi yabanci dil
O0gretim seviyesine gore dizenlenebilir. Bu itibarla rolleri, Role-Play maksath kullanim igin yapi
bakimindan Ug¢ ana grupta toplayabiliriz:

a. Yapisi belli olan roller: Bu tip rollerde, roliin tam olarak agiklandigini ve 6grencinin verilen
sozclik, ifade ve yapilari kullanarak roli yapacagini goriiyoruz.

b. Yapisi kismen belli olan roller: Rollerin yapisi kismen agiklanarak 6grencilerden bir dizen
icerisinde belirli s6zclik ve climle yapilarini kullanmalari istenmektedir.

c. Yapisi belli olmayan roller: Bu rollerde 6grencilerden belli bir konuda serbest olarak
duruma uygun ve makul sirelerde konusmalari istenebilir.

Ancak, yapisi belli olsun ya da olmasin Role-Play’de bazen olumsuzluklar géze ¢arpmaktadir. Bu
nedenle zaman zaman 6gretmenler Role-Play ¢alismalarina yer verir fakat 6grencilerinin utanacagini ve
basarili olamayacaklarini diisiinebilir. Oysa Dobson (1987) bir 6grencinin, verilen herhangi bir rolde aktif
gorev almasini sagladigimizda kendine glivenin artacagini ve gercekte so0zli iletisim kurmasini
engelleyen asil endisenin azalacagini savunmaktadir. Daha da 6nemlisi, Role-Play galismasina katilan
Ogrencinin, rolinu uUstlendigi karakteri canlandirdigindan, kendisinin yapacagl hatalardan kurtulmus
olacaktir denilmektedir (Dobson, 1987: 48).

Ote yandan Di Pietro (1987) dil 6greniminde senaryolarin kullanimi yoluyla iletisim kurma
acgisindan Role-Play’in diger tiirlerini;

a. Tanimlanmis roller,

b. Benzetimler,

c. Jacobson’un (1984) Duruma dayali metod (Case Method)’undakine benzer roller,

d. Sosyal yasamdan uyarlanan roller olarak dért gruba ayrilmistir.

Tanimlanmis roller (Scripted roles), konusmaciya neleri konusmasi gerektigini aciklayan bilgiler
verir. Benzetimler/Simulations (Demirel, 1993), serbest konusmayi yani dogaclama yapmayi gerektiren
roller olabilir ve ayni rol icinde degisik konular ele alinabilir. Ancak senaryo ile benzetim arasinda kiictik
bir ayrinti mevcuttur, ki bu da birgok kisinin ayni anda iletisim olgusuna dahil olabilecegidir. Di Pietro
(1987) Jacobson’un Duruma dayal Metod’undan bahsederken rolleri bir konunun ya da giindemdeki bir
problemin 6grenciler tarafindan tartisilarak iletisimin saglanmasi seklinde yorumlamaktadir. Burada asil
amag, probleme ¢6ziim lretmekten cok verilen rollerle Hedef Dili (HD) kullanmaktir. Sosyal yasam
kesitlerinden uyarlanan rollerde dnemli bir konunun tartismasi yapilabilir ve rol alan kisiler kendi
tutumlarini konuya gore belirleyerek o dogrultuda fikirler tretebilirler. Etkilesim/interaction (Demirel,
1992) ve sosyal yasamdan ¢ikarilan roller 6grencilere konulari HD ’de tartisma firsati verebilir.

Yukarida saydiklarimiza ilaveten, Role-Play 6grencileri HD’in belirgin 6gelerini sinif icinde
iletisim amach kullanmaya tesvik eder denilebilir. Bilindigi gibi bircok 06grenci ana dillerinde
uygulayabildikleri bazi rolleri HD’de uygulamakta zorlanabilirler. Clinkii amag sadece bir rolli uygulamak
degil, ayrica o role uygun ifade segmek ve uygun bir davranis gelistirmektir. Oyle ki 6grenciler HD’de ne
tlr bir rolle karsilasacaklarini 6nceden kestiremeyebilirler. Dolayisiyla yabanci olduklari bir rolle
karsilastiklarinda, kavrami ve ortami tanimadan sadece sozciikleri kullanarak rol yapma durumunda



kalabilirler. iste bu nedenledir ki, kavramlar ve durumlarin hem kiiltiirel hem de dil 6gretimi baglaminda
son derece 6nemli bir yeri oldugunu dislinmekteyiz.

Bildirinin bu béliminde iletisim amacgl yabanci dil 6greniminde Role-Play ¢alismasinin yetiskin
ve ¢ocuklar agisindan bir degerlendirmesini yapmaya ¢alisacagiz. Bu ¢alismaya temel olusturan veriler,
yetiskin, 6grenci ve 0gretim gorevlilerine uygulanan ve hemen hemen benzer sorular iceren Ui¢ ayri
anketten elde edilmistir. Anket sorulari ve tanimlayici istatistikler SPSS programi ile bilgisayarda
degerlendirilmis ve grafiklerle gosterilmistir. 12-18 yas grubu O6grencilere uygulanan ankete
istanbul’daki (ic ayri liseden toplam 109 denek, 20-42 yas grubu yetiskinlere uygulanan ankete K.K.Lisan
okulundan 96 denek, 6gretim gorevlilerine uygulanan ankete ise toplan 12 ayri lise ve benzeri okuldan
45 denek katilmigtir. Okul ve denek segiminde herhangi bir ayrim goézetilmemistir ancak, 6gretim
gorevlilerine uygulanan anket igin yabanci dil 6gretimi yaptirdiklari kitaplarda Role-Play iceren
calismalar olup olmadigina 6zen gosterilmistir.

12-18 yas grubu oOgrencilere uygulanan anket 17, 20-42 yas grubu yetiskinlerine uygulanan
anket 19 ve 6gretim gorevlilerine uygulanan anket ise 16 sorudan olusmaktadir. Her ¢ ankette de
sorularin agirhk noktasini su hususlar olusturmaktadir.

Role-Play calismalarinin nasil degerlendirildigi,

Yabanci dil 6grenirken Role-Play ¢calismasinin etkisi,

Role-Play ile yasin baglantisinin olup olmadigi,

Hayal giict kullanimi ile Role-Play iliskisi,

Kiltiirel baglamda yabancisi olduklari rollerde basarili olup olmadiklari.

Pap oy

Bildiride asil amag, iletisim amach yabanci dil 6greniminde Role-Play’in yetiskin ve 6grenciler
acgisindan ele alinmasi ve 6gretim gorevlilerinin de gorislerini degerlendirerek bir inceleme yapmaktir.
Bu calisma daha ¢ok kuramsal diizeyde olup, karar belirleyici bir unsur tasimamaktadir. Siphesiz anket
sonuglarindan bazi veriler elde edilmistir; 6rnegin, yetiskinlerin Role-Play ¢alismalarinda gerek kuramsal
baglamda, gerekse uygulamada égrencilere kiyasla daha az etkin olduklari séylenebilir. Oncelikle her (g
gruba da sordugumuz ortak sorularin bir degerlendirmesini yapmaya ¢alisacagiz. Ancak anketi olusturan
her soruyu burada ele almamizin ¢ok zaman alacagi kanaatindeyiz.

Ortak sorulardan bir tanesi, “Yabanci dil 6grenirken sizce asadida verilenlerden hangisi daha
yararl olabilir?”

Yabancy Dil Odretirken Sozlu Yletipimde Soru Cevap beklir
Yletipim Kurmak Daha Fazla Tercih Edilmektedir.
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Sekil 1: YDO’nde hangi unsur daha yararlidir?
Bu soruya grafikte goruldugiu gibi 12-18 yas grubu oOgrencilerin %55’i; 20-42 yas grubu

yetiskinlerin %76’si “soru-cevap seklinde iletisim kurmak” olarak yanitlamislardir. Ancak 6gretim
gorevlilerinin %40’i “bir duruma uygun rol yaparak konusmak” yanitini vermislerdir. Géruliyor ki Role-
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Play 6grenen kisilerce pek dikkate alinmamis. Ayrica sekil 2 grafikte gorildugia gibi i gruba da
“Ogretmekte/6grenmekte oldugunuz kitaplarda Role-Play ile ilgili ¢alisma béliimleri var mi?” sorusuna
ogrencilerin %86,6’si, yetiskinlerin %86,5'i ve 0Ogretim gorevlilerinin de % 93,3’ olumlu yanit
vermislerdir. Ogrencilerin ve yetiskinlerin biyik bélimi “soru cevap seklinde iletisim kurma”
egilimindedirler. Ancak bu sonuca en yakin secenegin 6grencilerde %22,9 ile “dinleyip anlatma”,
yetiskinlerde % 32,3 ile “rol yaparak iletisim kurma” ve 6gretim gorevlilerinde ise %37,8 ile “soru cevap
teknigi ile iletisim kurma” oldugu goze carpmaktadir.

Yabancy Dil O8renimi Yapylan Kitaplaryn Buyuk Bir Codunly
Rol Yaparak Konupmayy Sadlayycy Bolumler Ycermekted|
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Sekil 2: Kitaplarinizda Role-Play iceren bélimler var mi?

Role-Play yaparak iletisim kurmada yasin baglantisinin olumlu mu, olumsuz mu oldugunu
incelemek icin her ¢ gruba da sorulan soruda (sekil 3), deneklerin %53,6’s1 yasin etkisinin olumsuz
oldugunu savunmaktadir. Ayrica deneklerin %46,4’U ise verilen bir duruma uygun rol yaparak iletisim
kurmanin iyi ya da koti olmasinin yas ile baglantisinin olumlu oldugunu belirtmektedirler.

Yabancy Dil O8reniminde Od8renci,Yetipkin ve Odretmenle
Buylk Codunludu Rol Yapma Yetenedi ile Yapyn Badlanty
Olduduna Ynanmaktadyrlar.
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Sekil 3: Role-Play ile yasin baglantisi



Bu sonuclardan da anlasilacagli gibi 6grencilerin biyik bir bolimi yasi Role-Play yaparak
iletisim kurmaya bir engel olarak gérmezken, yetiskin ve 6gretim gorevlilerinin blyiik bir bélimi yasin
rol yaparak 6grenme calismasinda olumsuz etkisi oldugunu belirtmektedirler. Kanimca yetiskinlerden
her tiir baglamda roli yapmalarini istemek bazen iletisimi olumsuz yonde etkileyecek ve yasin
kavramaya olan etkisiyle stres altina girebilirler.

Ote yandan bir diger soru “Role-Play ¢alismasinda asadidakilerden hangisi konusmayi olumsuz
etkiler?” olarak verilmistir.

Rol Yapamamak ve Konupurken Endipeye Kapylmak Konupn
Olumsuz Etkilemektedir.
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Sekil 4: Konusmay! hangisi olumsuz yonde etkiler?
Bu soruya Ogrencilerin %43,1’i, yetiskinlerin %48,8’i, 0gretim gorevlilerinin %35,6’si “rol
yapamamak ve endiseye kapilmak” yanitini vermislerdir. Buradan da anlasilacagi gibi amag iletisim
kurmaktan 6te rol yapma endisesini yenememek ve endiseye kapilarak stres altina girmek olmustur
denilebilir. Yabanci dil 6gretiminde iletisim kurarken heyecan faktériinii de hesaba kattigimizda sonug
yetiskinler agisindan iletisim kurmaktan ¢ok bir ¢ikmaz gérinimundedir.

Kultirel Badlamda Yabancy Olan Rollerle Yletipim Kurmal
Zaman Zaman Guctur.
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Sekil 5: Kilturel baglamda yabanci olunan rollerde iletisim kurmak



“Kiiltiirel baglamda yabancisi oldugunuz bir konuda size rol verildiginde yabanci dili konusurken
ve roliinlize uygun ifade segerken zorlaniyor musunuz?” sorusuna oOgrencilerin %63,3'U0 bazen,
yetiskinlerin  %58,3'U evet, 0©gretim gorevlilerinin %57,8'i de 06grencilerinin zorlandiklarini
belirtmektedirler. Buna gore HD’in kiltirine yabanci kalindiginda ve hem vyetiskin hem de
ogrencilerden rol yaparak iletisim kurmalar istendiginde, yabanci dili kullanmaktan c¢ok, kdltirel
baglamda o role yabanci olmalarinin dili iletisin amacgl kullanmayi olumsuz yonde etkiledigine tanik
olmaktayiz.

YABANCI DYLY YLETYPYM AMACLI
KULLANMADA ROL YAPMAYA KARPI
YAKLAPIM

Size Bir Rol Verildidinde Hayal
Gucunizu Kullanabiliyor musunuz ?

Rol Yaparak Konuptudunuz Konularla
Gunluk Hayatta Karpylaprsanyz Daha
Kolay Konupabilir misiniz ?
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Dil Odrenirken Rol Yapma Konupma
Becerilerinizin Geliptirilmesine
Yardymcy Olur mu ?

Kulturel Olarak Size Yabancy Olan Bir
Rol Verildidinde Yabancy Dili
Konupurken Yfade Secimi Zor mudur ?
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Sekil 6: YDO’'nde rol yapmaya karsi yaklagim

Yabanci dili iletisim amacgh kullanmada rol yapmaya karsi yaklasimda hayal gliclinin
kullaniminda, benzer konularla giinliik hayatta karsilasildiginda 6nceden rol yaparak denendigi i¢cin daha
kolay iletisim kurulacagi, Role-Play ¢alismasinin konusma becerilerini gelistirecegi ve ifade segiminin
kiiltirel agidan yabancisi olunan bir konuda zor oldugu anlasilmaktadir. Ancak 6grencilerin bunda daha
da basarili oldugunu gozlemlemekteyiz. Sliphesiz bu konuda yetiskinler daha az avantaja sahiptirler
¢linkli hemen hemen pek ¢ogu kiiltiirel gelisimini tamamlamis durumdadir. Genel anlamda Role-Play
kavramina bu grafikten de anlasilacagi gibi olumlu yaklasildigini anlasiimaktadir.

Sonug¢

Bu calismada amag, yabanci dil 6grenimi yapilan kitaplarda iletisim maksadiyla verilen Role-Play
cahismalarinin faydali mi yoksa faydasiz mi oldugunun irdelenmesini yapmaktan cok, yetiskin, 6grenci ve
ogretim gorevlilerinin bu konuyu nasil degerlendirdiklerini incelemek ve ilerde bu konuda yapilabilecek
calismalara yardimci olmaktir. Nasil ki bir tiyatro oyuncusu roliini tam olarak ezberliyor ve ona gore bir
davranis gelistirip, seyirci karsisina ¢ikip roliini oynayabiliyorsa, kanimca Role-Play ¢alismasi da seyirci
onine yani yabanci dilin kullanildigi 6zglin ortama girmeden 6nce rollerin ¢ok iyi hazmedilmesini ve
uygulanmasini gerektirebilir. Telaffuz kurallari, mimik, jest, vicut dili ve konustugu dilin tim 6zelliklerini
yeterince uygulayabilmek bir kabiliyet 8lciisiinde mimkiindiir kanaatindeyiz. Diyebiliriz ki, YDO’de bir
“Wow” Unleminin soylenisi bile Role-Play icinde 6nemli bir yer tutabilir. Ancak asil amag iletisim
oldugundan yabanci dili kullanmada 6zgiin islevlerin daha 6n planda oldugunu hepimiz biliyoruz. Nasil ki
yabanci dil 6grenmenin belirli bir oranda kabiliyet gerektirdigini soyleyebiliyorsak, Role-Play
¢alismasinda da bu husus g6z ardi edilemez. Bu ¢alismanin tiimiinden asagidaki sonuglar elde edilmistir:

a. Hem yetiskin hem de 6grencilerin YDO’de Role-Play ¢alismasina karsi olmadiklarini,



b. Hayal glcli kullaniminin Role-Play calismasinda 6grencilerde yetiskinlerden daha gigli
oldugunu,

c. Ogrenci ve yetiskinlerin Role-Play ¢alismasinda yabanci dilin kavramlarini uygulamaktan ¢ok
islevlerini yerine getirmek icin ¢aba harcadiklarini,

d. Verilen o6rnek bir rolde vyetiskinlerin %83,3’Unlin role alismada ve ifade bulmada
zorlandiklarini,
Yasin yetiskinlerde Role-Play agisindan 6grencilere kiyasla daha etkin oldugunu,

f. Hem yetiskin hem de 6grencilerin Role-Play ¢alismasini oyun amagh kullanmadan ¢ok
konusma becerisi gelistiren bir faaliyet oldugunu belirttiklerine tanik olmaktayiz.

Bilindigi gibi ana dilimizde de zaman zaman isteyerek ya da istemeden rol yaparak konusmak
geregini duyabiliriz. Kimi zaman rolimuzi jest, mimik, tonlama ve viicut hareketleriyle yapabilirken
bazen ¢ok arzu ettigimiz halde son derece masum rolleri bile en Gstin rol kabiliyetimizi kullanarak
yapamayabiliriz. YDO’nin hangi asamasinda olursa olsun, Role-Play calismalariyla hem kiiltiirel
baglamda hem de dilin islevleri acisindan HD’nin kullanimini gérmek faydal olacaktir kanaatindeyiz.
Ancak Role-Play calismalarinda yabanci dil 6grenen kisilerin, bilhassa yetiskinlerin genel konumlari ve
yaslari daima dikkate alinmali ve rol yaptirarak HD kullandirmak isterken onlari yabanci dilden
sogutmamaliyiz.
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